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parents et aux personnes responsables des enfants de décider &
he!s Jeux vidéo lss jeunes joueurs peuvent accéder selon la

,ux ensemble. Vous pouvez restreindre 1’acciis aux contenus 5
sés pour adults. Vous approuvez qui et comment votre famille
ntatagit avec les autres personnes en ligne sur le service !
IVE- Et voue fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour
dsvantage d’informations, veuillez consulter www.xbox.com/
‘ﬁfemilysettings.

W) cs informations contenues dans ca document, y compris les références & dss URL ou & -
'autres sites Usb Internet, psuvant faire 1'objst de modificatione eans préavis. Sauf j
ment.i.un contraire, les noms de socidétés, lss organisations, les produits, les noms

e domaines, les adresses élsctroniques, lss logos, les personnes, las lisux et les
Qyénemsnts décrits dans c= document sont Bctifs et toute resssmblance A Une socistéd,

# organisation, uUn produit, un nom de domaine, une adressa dlsctronigus, un loge, une
gonns, un 1fey ou un Svénemsnt résls ne ssrait que pure ceincidencs. 11 incombe &
ilisateur de respacter toutes les lois applicables en matiire de droits d’auteurs
Sane, limitation des drolts issus des droits d’avteur, aucune partis ds g= document ne
%Etr: rsprnduite, stockde ou incluse dans un systéms de récupération de donndes,

' %ummien 5 guslgue @i ou par auelque moyen que ce soit (anntronlqua, mécanigus, ‘

photegopin, erregistramant ou autre) sans 1'autorisation exprasse st Scrite de
icrosaft Corporation. s

Thes produlte mentlonngés dans ce document peuvent faire l'nh]ab de brevets, de dép&ﬂ
R_ﬁﬁ ,puvar.u =i cours, de marques, de droits d’auteur ou d'aUtras Uroits de Prupri‘bﬂ
ctuslls st industrisile de Microsoft. Sauf stipulatlon sxpcesas contralee o’un

de licence Scrit de fMicrosoft, la remise de ce dncumznt fn'a pas pour effst de |

‘vaus eoncéder une licence sur ces brevets, marques, droits d 'auteur ou sutras droits de

priftd intellsctuplis.

noms de socidiés st ds pProduits mentionnds dans ce document appartisnnent @ lsurs " 1

opriétaires resopactifs. i
g1l mst strictsment interdit de rscopler, désoszer, tranamettre, prédssntsr en public, ‘“

s , facturer 3 utilisation ou contourner la protsctinn contrs ls copde. ,

n Zn(lﬁ. Eplio’ ﬁamn, inc. fous droits péservéds. Epip, Epic Games, ls logo Epic Games,

 Gear Bf War, Gesps of Uar 2, flarcus Fenix, Unreal at ls logo du crins dcarlats |
(Crﬁ ot (man) sont des maraues commarcisles Ou des marguns déposdms d'Epic Games,

¢ .' o, aux Etate=Unis st dans d'autrss pays.

rosnft, le lngu filcroscft Game Studios, Xbox, Xhox 360, Xbox \.IVE, les logos xbox,

JLadous =t uundmu Uista sont des margues du groupe de sociétés ﬂicrupnrt.

\lﬁ..usa iink Videos \Eopyright @ 18987~2008 par A0 Gama Tools, Inc.

;‘2“5 MLWP UQJJJ.T ot Merk Adler.
IUIA. vt P‘h} * sont dee margues déposéese de NVIDIA Corporation st
Eg,‘napyright @ 2008 NWIDIA Corporation. Tous droits rdservés.
' dn, DOlby Laboratoriss.
d et l=g mhcques ddfibades mentionndss dans la présants
B prnp;jintnr‘n rappactifs.
oy : |

rsofwar.com

CONFIDENTIEL

Canada =

Garantie. '
Microseft Corporation (- Micrasoft -) gapsntit su consemmetaur d'origine ayant
acquis Unm copie du Jeu, qus la Jau fonctlonners corcsctement sous ses sspncts S

sssentiels conformément aux Informations gu manuel foueni, pendant une périods d=

quatrervingt=dix (9!:) Jours & compter da la dete de pipemieérs acquisition. S% vous

détectes un problime avec le Jey pendant la période d8 gquatre-vingt uix (30) Jours s

couverte par la garantie, votre ddtaillant est chargé*‘as réparer ou de pamplacer

1s Jeu, la décision lui appartsnant, sans frais :unrov‘mmsnt au procsssus ddsntiflé -

ci=rdeasous. La préagnte garantis limités 2) ne & 'applinue pas aux psrsonnes qui 'q
*

font l sogquisition d'une copie du Jeu dans un bub pcnfaseiannel ou commercinl at

(b) s'anmile ei le dysfanctipnnepent du Jeu rdsulte d'un accident, d’une mauvslss .
manipulation ou d'un usage impropre. Certaines juridiptions étendent la protsction U
das garantiss implicites asux consommatsurs suivants- par cuneéquent 1s redtriction R
Eui ddcouls de cette gal:antis 1initde st qui ne s’appligue qu’au capsommateur

d’ordgdne paist ne pas e'appliuer & vous.

Retours dans les quatre-vingt dix (90) jours._

Les demandes d'utilisation de la garantie dolusnt &tre effectuées aupris du

déteillant suquel vous avez achetd le Jeu. Retournez e’ Jeu & votrs déataillsnt

accompagnd o'une copis de l& preuve d'achat fnitial ainsi qu'une explication dss
difficultés rencontrédas avac le IsU. Le déteillant a le choix de réparar ou de

rempiacer le Jeu. Tout Jsu de remplacsment sara garanti pendant la périoca rastante

de 18 garantis priginals bu trente (30) jours 2 compter de la date de lh prauva

d'achat, selen la période la plus longus. 3L pour une raison quelcohqus, le Jsu ne )
pouvait Stre ni rdparé ni remplacé, vous seraz alorg en droit d’&tre remboursd des -
dommagas directs (et aucun autre) unigusment jusqu'® concurrence du prix qus vols ¥
aurez payéd pour ls Jeus. Les options susmentionndes (réparatj.on, remplacemsnt au 4
gommages limités) sont votre seul recours.

Limites. . -
Cetta garantis limitde remplace toute autre garantis sxpresse ou statutsirs, - .
condition ou obligation et aucune autre garantie, quelle qu'en soit la nature, fe p
peut @tre imposdm & Microeoft, aes revendsurs ou ses fournisseurs. Touts garantis 'y
Implicite applicable & ce Jeu ou au support dans legusl le Jeu est incorpord =st

limitém & une période de quatre-vingt dix (90) Jours telle gue décrits ci-dmssus. |
UANS LA MESURE MAXIMALE AUTORISEE PAR LA LOT, MICAOSOFT, SES DETAILLANTS ET SES
FOURNISSEURS NE SERONT PAS AESPONSABLES POUR TOUT DOMMAGE SDECIAL, INCIDENT, “
AUNTTIF, INDIRECT DU ACCESSOTRE DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L '"UTILISATION OU BU - E
MAUMALS FHNETIHNNEI'IEMT BU JEu. LES DISPDSITIONE BISDESSUS § 'APPLIGUENT MEME 53 TOUT "_ ‘
AECOUURS ECHOUE A SATISFAIRE san UBJECTIF . SL yous g@sddez dans un Etsb/prnvinen nui - .
n'autorism pas de limites 3 ls durde d'une garankis Amplicits, ni 1'exclusion et/
ou lss rantrictiuna aux dommages accessoires/indicects, ces limnes st/ou exclos
neyvant ne pas s'appliquer & vous. Cabte garantu tm.l.tés uous ontroi; des dnn!,; .
ldgaux spdoifiques. Vous pouvez déterir d'autres deolts, variablee d'un étnt ou_d
Jurddiction @ 1'autre. 51 vous résidez dens un Etab/firovince dans lequel L'une das
dispositions de la garantie limitde ast Interdite par la loi, cette disposition est ¥
alors nulls st non avenue; les autres dispositicns da la garantie limitde rastlm: &n =“
vigusurs

:1 vous avsz achetd lu Jeu 20 (:anada, 1a ldgislation en vigueur dans la Frovince de.
1'Ontario, Canada, s'appliguers & cette garantis 1imitds, sauf Intecdiction uxprasn
par une’ lépislation locals.

Vaus pouvez sdresser vos guestions relatiyes 3 la gerantie 2 yotre détalllant ou.a

Microsoft: : -
Xbox Product Registration : y 5
Microsoft Corporation v 4
One flcrosaft kay iy
fimdmond, WA 980529953 UsA ! \ ¥

- ’ - %
Aux Etate=(inie ou au Canada, appnax s 1-EOO-4MI-XB0X. =
Utilisateurs ATS: 1'365’7&9"!93!.
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Wyeth Johnson, Sr. FX Arist
Kevin Johnistone, Sr. Artist
Kevin Lanning,

Sr. Character Artist
Greg Mitchell,

Sr. Cinematics Director
Mark Morgan, Sr. Artist
Maury Mountain, Artist
Shane Pierce,

Sr. Concept Artist
Aaron Smith, Sr. Artist
Mikey Spano, Sr. Artist
Kendall Tucker, Sr. Artist
Jordan Walker, Texture Artist
Chris Walls;

Sr, Character Artist
Alax Whitney,

Sr. Animator
Audio
Mike Larson, Audio Director
Level Design
Andrew Bains

Sr. Level Designer
Adam Bellefeul

Sr. Level Designer
Jim Brown, St. Level Designer
Ryan Brucks, Level Designer
Phil Cole, Sr. Level Designer
Grayson Edge.

Sr. Level Designer
Dave Ewing.

Lead MF Level Designer
Stuart Fitzsimmons,

Level Dasigner
Bastiaan Frank,

JSr. Level Designer
Josh Jay, Level Designer
Warren Marshall,

Sr. Level Designer
Demond Rogers,

Sr Level Designer
David Spalinski,

Level Designer
Ken Speancer,

Sr Level Designer
Alan Willard,

§¢. Level Designer
Production
Tanya Jessen,

Sr. Associate Producer
Chris Mielke,

Art Production Manager
Programming
Josh Adams,

Sr. Engine Programmer

Sr Engine Programmer
John Scott.

Sr. Engine Programmer
Scott Sherman,

necessary to finish Gears
of War 2

EPIC SHANGHAI
A A

Sr. Engine F
Niklas Simadberg, Znang Lei
Sr. Engine Programmer Art
Lina Song. Tang Jing Jing
Sr. Engine Programmer Hu Jin Wei
Stephen Superville; Liu Yun
Sr. Gameplay Programmer  Deng Yi Le
Tim Sweeney, Zhao Lu
Technical Director Ming Ya Jun
Martin Sweilzer, Zhang Jin
Sr. Gameplay Programmer  Liao Zhi Gao
Matt Tonks, Wang Teng Teng
Gameplay Programmer Chen Xiao
Danief Vogel, * Wang Wei Jia
Lead Engine Programmer Liu Chen Lin
Joe Wilcox. Biz
Sr. Engine F Paul M CEO
Daniel Wright, Lu Zhi Gang, President
Engine Programmer Special Thanks
Sam Zamani, Liao Jun Hao

Sr. Enging Programmer
Quality Assurance

PEOPLE CAN FLY

EPIC GAMES Nick Atamas, Shane Simiith, St. (L Manager  Robin Atkin Downs:
Engine Programmer Biz Minh Young Kim,

Dy Dicton Derek Cornish, Dr. Michiael Capps, President  Henny, Chaps, Mies,

Cilff Bleszinski St Engine Programmes Mark Rein, VP Marketing Locust Karntus,

St. Producer Laurent Damym Jay Wilbur, VP Biz Dev Boomer; and Sires

Rod Fergusson Sr G y Prog Jay General Counsel Dee Baker: RAAM. Theron
Lead Programmer Jefl Farmis. Sarah Asby. Oche Assistant Guard, Locust Drone, Sires
Ray Davis Sr G Prog Carolyn Seymour: Myrah
Load Lovel Designer Mike Fricker, Dana Cowley, PR Manager Jamie Aleroft: Victor Hoffmean
Dave Nash Sr. Engine Programmer Sheri Christie, IP and Peter Jason. Dizzy. Hanley
Art Direction James Gokil Contracts Administrator Charles Cioffi: Chairman
Chris Perna St Gameplay Programmer  Anne Dube. Office Manager Prescott, Adam Fenix

Sr. Gameplay Designer Joe Gt# Technical Direclor,  Kimberly Lucas, HR Director ~ Nolan North: Jace Strattor.
Lee Perry Unreal® Engine 3 Richard Nalezynskl, Garmma 3 Soldier,

Art Weslay Hunt, UDN Support Manager KR Piiot #3

Chnis Bartlett, Sr. Artist St. Engine F Beth Resenberry, Leigh Aliyn Baker KR Pilaf #2.
Mike Buck, Sr. Artist Josh Markiewicz, Executive Assistant COG Medic #1,

Shane Caudle, St Gameplay Programmer  Special Thanks Centatrr Drivag #1

Technical Art Director Rob Mctaughlin, Melissa Batten, our thoughts ~ Wally Wingert: Omeaga 1

Scott Dossett, Sr. Animat 8t F and prayers are with her and Saidier, Chartie § Soldier.
Peter Elis, Sr. Artist Keith Newton, her family. David Burke, COG Medic #2

Jeremy Emst, Animator Engine Programmer Nick Cooper, Paul Jones, Paul ~ Chris Cox: Beta 4 Soidier,
8il| Green, Artist Matt Oelfke, Mader, Amitt Mahajan, Jeff Centaur Driver #2

Matt Hancy, FX Artist Gamepiay Programmer Morris, Steve Polge. and KR Pilot #1

James Hawkins, Ron Prastanback, Sidney Rauchberger. Courtney Ford: Maria
« . Sr. Concept Artist Gameplay Pmmmmer And an extra special thanks to  Actors—Motion Capture
Pete Hayes, St Artist Andrew Scheidecks all of our friends and family for ~ Patrick Downey

Aaron Herzog, St. Animator St_Engine P their Kit Fi

Jay Hosfelt, Lead Animalor Dan Sehoenblum, and love, all of which were Malt McGrath

Rachel Pedersen

Katie Shutrump

Ryan Stevens

Gabe Wood

Cinematic Rigging

Nina Fricker

Music

Music Composed by
Steve Jablonsky

Orchestrators

Penka Kounava

Danail Getz

Copylst

Junko Tamura

Music Preparation

Bonnie Lavine

Robert Puff

Additional Arrangements

Pieter Schlosser

Remote Control Productions

Mixed by Jeff Biggers

Assisted by Katia Lewin

Skywalker Sound

Score Recording

Leslie Ann Jones

Jess Ammerman, Game Tester Project Manager Assisted Score Recording
Prince Arrington, Piotr Krzywonogiuk Dann Thompson

Sr. Game Test g A Level Judy Kirschner
Scott Bigwood, Design Robert Gatley

Game Test Supervisor Adnian Chmielarz Pro Tools Operator
Karlo Cedeno. Game Tester Pawel Dudek Andre Zweers
Roger Collum, Lead Tester Bartek Kmita Score Performed by The
Ben Chaney. Lead Tester Dariusz Korotkiewicz Skywalker Symphony
Alex Conner, Game Tesler Wojciech Madry Orchestra
Joshua Fairhurst, Game Tester Rafa Maka Conductor
Jerry Gilland, Game Tester Michal Nowak Tim Davies
Drew Griffin, Game Tester Andrzej Poznanski Ofihastra Contrabir
Steven Haines, Game Tester ~ Bartek Roch

4 * . Janet Ketchum
Juslin Hair, Game Tester Krystian Stefanski 2
L Concertmistress

Breft Halcomb, Engine Tester |
Al ; CONTRACTORS * Kay Stem

ron Jones, Engine Tester .
Josh Keller, Game Tester Actors—Volceover Vocals Performed by The
Chris Lavalette, Game Tester John Di Maggiot Marcus f;.wx. Skywalker Chorus
John Liberto, Game Tester Franklin , Conductor
John Mauney, Game Tester ~ Carlos Ferro: Dominic lan Robertson
Mallhew Montague, Santiago. . Choir Contractor

Game Tester Fred Talasciore: Damon Baird.  peborat Banedict
Matthew Sorrell, Game Tester Tal Kaliso, Locust Drote Soprano Soloist
Jon Taylor, Lead Tester and 3"""“’{ Mitzie Kay
Craig Ushry, Game Tester Lester Spaight: i Cole 5 toC
System Administration ban Mchiamara. Anya Pietar Schiosser
Woody En, Michael Gough: Anthony and Doug Clovs

Systems Technician Barjjamin Carntire Additional Music
Warren Schultz Kévin Riepl

Sr. IT Manager

Sound Design
Joey Kuras
Jarmnay Scotl
Soundelux Design Music
Group
Prerendered Cinematic Audio
Mixes
Technicolor Interactive
Services
Mocap Animation Cleanup
Cinematic Facal Animation
Technicolor Creative Services
Voiceover Recording
and Edifing
Voice Casting Director
Chris Borders

MICROSOFT GAME
STUDIOS

PRODUCTION
Executive Producer
Laura Fryar
Producers

Deanna Heamns
Mike Forgey

Erika Carison

DEVELOPMENT
Development Manager
Relja Markovic
Software Davelopment
Engineers {SDEs)
Greg Snook

Mark Mihelich

Brandon Burfisan

ART

Art Director

Tim Dean

Media Production Director
Curtis Neal

Artist

Mike Kihama (FILTER)

GAME DESIGN
Lead Design Director
Chns Esaki

Design Directors
Christopher Blohm
Grieg Murphy

William Hodge

AUDIO

Audio Director

Cuessr Filort

Audio Production Director

Ken Kato

Sr. Sound Designer

Peter Comiey

Sound Designer

Keith Sjoquist (ROMPUS
RECORDINGS INC)

STORY AND USER
EXPERIENCE
Writer

Joshua Ortega

Editors

Melanie Henry

Wynin Ranldn {Volt)
Heldi Hendricks

USER RESEARCH

Nick Hillyer
Kevin Kesker

PRINT/WEB DESIGN
Dasign Lead

Dana Ludwig

Print Production

Chnis Lassen

Rizk Achbarger (S&T Onsile)
Doug Startzel (The Lux Group)

Web Design Production
Chns Fumiss (S8T Onsite)

TEST

Daland Davis
Natahri Falton

Lead Software Development

Engineers in Test (SDETs)

Project Test I.M

Chris Hind X

smw Player Tast Lnd
ris Henry

Mulﬂphyur Test Lud
Diana Aniczak

Software Development
Engineer (SDE) Lead

J McBride

Software Test Engineers
Scolt Sedlickas

Sajid Merchant
Nathan Clemens

Allyn lwane (Excell Data
Services)

Anthony Ervin (Volt)

John Holes (Excell)

Lou Huderski (Volt)

Brian Felty (Excell)

Matthew Skirvin (Volt)

SDEs

Brant Schweigert

Matthew Cail

Dan Price

Tim Woodbury (Excell)

Test Multiplayer Reserves

Reserve Team Leads

Craig Marshall

Mark McAllister

Joe Djorgee

TJ Duez

Resarves Testers

David Hoar (Excell)

Daniel Monroe (Volt)

Justin Ireland (Excell)

Kyle Jacobsen (Volt)

Nico LeBrun (Excell)

s

Matthew Nomuta (Excall) Dustin Sawsll
Nick Raines (Excefl) {Hewlett-Packard)
Shohn McCarter (Excsll) Justin Spiegetberg
Shaun Martin (Voll) (Hawlatt-Packard)
Andrew Warthen (Volt)
Ja'min Wilmey (Excll) XNA LIVE SERVER
Jeremy Silvis (Excall) Lend Prografn Manager
Dylan Power (Aditi) Dave Tempfin
Peter Taan (Volt) Fs"rgyrwnvz‘:l-mnm
e Dolan

BUSINESS Benjamin Steanbock
DEVELOPMENT * Stephen Yong
Kevin Geisnar Brian Smnﬁn
Brandon Maris Lead Devaloper
£d Kalletta Raymond Arifianto
Finance Manager Hirokl Kobayashi
David Hampton Developers
MARKETING s
a':m""‘" Prod Joel Wilianen
D A o
Global Product Manager Test Lead
Guy Welch %

Randy Saniossio
PUBLIC RELATIONS Tasters
Global Public Relations w%mmsum
Manager {3
Rab Semsey Malia Guerrero
Logal and Corporate Atfairs  Dustin Rectot
Don McGowan Will Sheehan
Alan Bruggeman 3‘”““"’9&;‘:"" Manager

ichae
LOCALIZATION Documentation
International Program Andrew Graff
Manager (NW Connection Services)
Lief Thompson Customer Support
MGS COMMUNITY WEB  Rori Mercer
Fs ansaey Special Tharks
s Ghlnsib Shane Kim, Mike Delman, Phil
S O ol Spancer, Bonnie Ross Ziegler,
Ladidpiell Ken Labb, Kevin Browne,

g;::‘gmn Kudo Teunoda, Matt Barlow,

Charlolle Stuyvenbery. Greg
Kelly Stump B. Jopes. David Shaw, Ben

Bob Kruger (Excell)

Chris Bamey (Siemens
Business Services Inc)

Michael Reinhardt (VMC
Consulting Corporation)

Laura Ryder (VMC Consulting
Corporation)

Pavan Kurimilla (Insight Global)

Test

Raymond Estrada (Volt) Arif Yayalar (Vol)
Tyler Wolfe (Excell) James'O Rourke
William Hales (Volt) (Insight Globai)
Scott Shields (Volt) WriteriVideo Producer
Brandon McCurry (Volt) Scolt Kearney (The Lux Group)
Curtis Marmoleja (Excell) Community Web Site Content
Jack Moore (Voit) Manager
James Brown (Excell) Kelly Bell
Michael! Bottemiller (Volt)
Brand! Massman (Voit) SAMESH
Craig Prothman (Volt) H ',°9'°"‘c‘:'"’9°"
Jacob Weath (Excell) hen
Johin Thomas (Volt) Kyle Emtman
Michael Durkin (Volt) Database Engineer
Antonio Mora (Excell) Ken Adamson
Eric Town (Excall) Network
Jeffrey Ankrum (Exoell)y Robert Comwall
Brown (Excell) Tavi Siochi
Primo Pulanco (Excell) Support
Viet Pham (Voit) Jeremy Hall
Tim Daniels (Volt) Peter Zora( (Hewlalt Ptekard)
Ross Little (Excell) Engineering
David Foster (Valt) Tom Putnam
Lewis Liaw (Excell) Seolt Thomas
Sarah Bowman (Valt) Gregory Shay
Jesse del Rosario (Excell) (Hewlett-Packard)
Ray Chow (Valt) Infrastructure
Chris Chappell (Excell) Nairn Walker

Chiris Mathaws (Excéll)

Cammarano, Ryan Wilkerson,
Justin Korthof, Josh Atkins,
Rich Wickham, Steve Schreck,
Yasming Nelsan, Matt Whiting,
Keith Clrilto, Guy Whitmore,
Dana Fos, Matt Gradwohl,
James Coliz, JoAnne Wiltiarns.
Jason Graf, Jason Reiner,
Michael Cahill, Craig Davison,
Sleve Beinner, Dan Comelius,
Erlc Baca, Mike Stout. Jon
Rooke, Jaime Limon Letcegui,
Peter Suzdalev, Cees Lengers,
Hans Reinarz, Hugo Velasco
Blanco, Niklas Linden, Thomas
Grasslober, Andrea Giolito,
Tobias Egartner. Violeta
Xanthouli, Mesthan Kaell,
Aman Sangar, John Press,
Andrew Jenkins, Torm Hunt,
Felicia Lim, Alan Chou, Cary
Chen, Anna Chow, Kay Kim,
Sanjoy John, Eli Friedman,
Taylor Smith, Tracy Sullivan,
Justin Kirby, Aaron Elliott. Jamig
Davies, Henry Liu, AKQA, TA G
at McCann, Digilal Domain,
BLT, Mark Van Lommel, Natalie
Edwards, Cliff Jin, Fann
Saechou, Chrystina Eirine
Woody, Craig A. Carlson, Cindy
Tompkins, Jill Eppenberger.
Christine Zhang, Jelf Sanborn,
Martin Duggan, Pheng Pheng
Chew, Jelf Baran, and the
localization teams in Dublin,
Japan, Korea, China, and
Taiwan
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 XBOX CUSTOMER
SUPPORT

Technical support is available seven days a week including holidays.
¢ In the U.S5. or Canada, call 1-B0O~4MY=~XBOX.
TTY users: 1-B66-740-X80X.
call 001-866-745-83-12.
JTY users: 001-866-251-26-21.
s In Brazil, call 0B00 891 983sS.
» In Chile, call 1230-020-6001.
« In Colombia, call 01=-B800-912-1830.
For more information, visit us on the Web at www.xbox.com.

* In Mexico,

SUPPORT
TECHNIQUE

Le Support technigue est disponible 7 jours sup 7, Jours férids compris.
e« Aux Etats-Unis ou au Canada, appelez la I=BOU-4MY~XBOX.
Utilisatsurs ATS: 1~B66-740-XBOX.
e Au Mexique, appelez le U01-B66-745-83-12.
Utilisateurs ATS: 001-866-251-25-21.
e En Colombie, appelez les numéro gratuit 01-800-912-1830.
* Au Chili, appelsz ls numéro gratuit 1230-020-6001.

e Au Brésil, appelez ls numéro gratuit 0800 888 4081.

Pour davantage de renseignements, rendez-nous visite sur le site
www. xboxX.com.
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